ZONA PRIVADA DEL PARTICIPANTE Y INSCRIPCION
DE NUEVO JUGADOR EN EL EQUIPO

MODIFICACIONES EN ZONA PRIVADA DEL PARTICIPANTE:

Para cualquier cambio en la inscripcidon o en la talla de camiseta el participante tiene que ir a su zona
privada dentro de la prueba que se ha inscrito y alli podra realizar los cambios.

Tanto de datos personales como de talla de camiseta. Solamente con su ID DE INSCRIPCION Y EL MAIL
CON EL QUE SE HA INSCRITO.

Inicio  Inscribete B0 EYR LR By R EB Como llegar  Contactar

ENTRA PARA ACCEDER A TUS DATOS DE INSCRIPCION

@ Cddigo de Inscripcion:

E-mail:

ENTRAR

PARA INSCRIBIRSE EN UN EQUIPO YA INSCRITO:

1. Iral eventoy hacer clic en inscribirte
2. Introduces el nombre de tu equipo

1 Datos del equipo |
Elminimo de integrantes para formar el equipo es de 1y el maximo §

NOMBRE DEL EQUIPO: *

|
VERIFICAR EL NOMBRE DEL EQUIPO Y CONTINUAR

3. Al introducir el nombre de tu equipo se va a abrir una pagina para introducir el nombre del
equipo y la contraseiia que se habrd dado al capitdn, al pulsar seleccionar ya se te va abrir la
pagina de inscripcion.

GESTIONAR EQUIPOS

‘| Seleccionar un equipo Existente I

Equipos que coinciden con el nombre Todos seleccionados

introducido:

Contrasena del equipo:

‘| Crear un equipo nuevo |

¢Prefieres crear un equipo nueve?  SANCHENARI
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